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Textual Bias “

% Penulis menuliskan sebuah karya dengan tujuan tersendiri. ’
% Sebagian besar, tujuan pengarang adalah untuk membujuk dan
meyakinkan pembaca untuk percaya atas apa yang telah ditulis.
% Untuk mencapai apa yang pengarang tuliskan, ia menggunakan bahasa ‘
yang bisa membujuk perhatian audien.




Stereotip “

% Bersifat subyektif. y
% Merupakan penilaian terhadap seseorang atau sesuatu berdasarkan satu

perspektif.
% Seseorang maupun sesuatu yang telah diberi stereotip dari suatu ‘
perspektif kerap kali dapat dikategorikan.




Contoh Stereotip
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Budaya Populer “

N

% Budaya pop adalah ide, perspektif, perilaku, citra dan fenomena lain yang
dipilih oleh konsensus informal di dalam arus utama sebuah budaya

% Muncul pada awal abad ke-20 hingga saat ini.

% Media masa mempengaruhi tembusnya ide-ide tersebut pada kehidupan ‘
sehari-hari masyarakat.

% Kontroversial karena dianggap konsumeris, sensasionalis dan “rusak’”.

% Contoh dari budaya pop: acara TV, musik pop, musik video, konser, pesta
olahraga dan festival.



Contoh Budaya Pop
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Lembaga Media “

% Sebuah lembaga yang mapan, dan biasanya berbasis profit, yang :
menangani penciptaan dan distribusi iklan, hiburan dan layanan informasi.
% Membantu dalam mengumpulkan informasi, dan persepsi tentang
berbagai komunitas masyarakat dan orisinalitas mereka. ‘
% Contoh lembaga media: saluran televisi (Metro TV & TransTV), mesin
pencari Internet (Google & Yahoo! Search), koran dan majalah (Kompas &
Femina)
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Seni “

% Seni merupakan suatu aktivitas yang dilakukan oleh individu untuk
mengekspresikan imajinasi serta kreativitasnya.

% Contoh: Lukisan, lagu, tarian, film, dan lain-lain.

% Setiap tipe seni menggunakan bahasa yang berbeda untuk ‘
mengungkapkan amanatnya kepada penonton.

% Setiap karya seni memiliki target audien masing-masing.
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Dunia Hiburan “

% Dunia hiburan adalah suatu pertunjukan, acara, atau kegiatan yang ’
tujuannya adalah untuk menghibur penonton.

% Contoh: Sinetron, video klip, acara tv, dan lain-lain.

% Dunia hiburan dapat mempengaruhi penonton melalui karakter yang ‘
dicerminkan serta gaya bahasa yang digunakan.
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Contoh Dunia Hiburan
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